 Themadag Ridders en kastelen.

Gedacht wordt aan een dag voor 1 t/m 4 (evt. 6 van Joop ook)

We gaan er van uit dat het gaat om + 57 of 63 kinderen.

We werken in 9 of 10 groepen.

De groepen worden weer onderling gemengd en we wijzen daarbij een groepshoofd aan.

De groep gaat op pad met een ouder. Op zich een hele klus, want we hebben er dan minimaal 10 nodig.

Zelf lopen we die dag als vliegende keep.

De spelletjes zijn zowel, binnen als buiten te vinden. Er worden ook knutselactiviteiten ingevoegd.

Eventueel kunnen we op zoek naar een dia-serie of een video. ( misschien een poppenkastvoorstelling aan het einde van de dag?)

De suggesties voor de spelletjes:

1. Op de bodem van de put. Met een magneet aan een touw zoveel mogelijk schatten ophalen, de grotere doen het binnen een bepaalde tijd.

Tijdsduur: 15 minuten

Nodig: put gemaakt van 2 of 3 hoepels met daarom heen karton of gaas met papier-maché.


      Groot magneet

            Metalen rommeltjes

            Stopwatch

2. Spokentijd. Kun jij allerlei geluiden maken uit een spookslot, waarbij de ander raad wat voor geluid het is.

Nodig: lege fles

            Pannendeksel

            Grind in een bak

            Kranten

            Kettingen

            Stokjes

            Kaartjes met daarop verschillende geluiden

            Blinddoek

3. Gluren. B.v. 30 seconden door het sleutelgat kijken en zoveel mogelijk voorwerpen die je daar ziet onthouden en opschrijven.

Nodig: paneel met een gat erin of een deur met sleutelgat. Bv. Handarbeid magazijn.

4. Verdedig je eigen toren. Een soort land verovertje waarbij je de pionnen beschermt.

Nodig: pionnen en een afgezet terrein. B.v. het rode vak bij de basket.

5.Wapenschild maken. Iedere groep ontwerpt zijn eigen schild. Deze wordt opgehangen   achter een gordijn, doek door de hulpmoeders. Aan het einde van de dag worden ze onthuld.

Nodig: karton, verf, lijm, glitter, gekleurde steentjes etc.

6. Kasteel ontwerpen. Verf teken of plak je eigen kasteel, hang hem daarna aan een lange lijn en zo gaan ze door de hele hal heen.

Nodig: Verf, papier, scharen, lijm enz.

7. Schimmenspel met magisch licht. Er gebeurt van alles achter het scherm, wat zie je?

Nodig: wit laken

            Diaprojector

Wat voorwerpen voor de kleintjes of je laat ze timmeren, zagen ,een boom                   uitbeelden.

8. Het burchtconcert. Fluit, tik , neurie een liedje en wij moeten raden welk lied het is.

Nodig: kaartjes met titels van liedjes


       Muziekinstumenten.

9. Groot kastelen puzzel. Maak met elkaar het kasteel kompleet

Nodig: plaat waarop een kasteel geschilderd is en daarna in stukken geknipt (expressie opdracht voor 4/6?)

10. Stenen gooien. Probeer zoveel mogelijk munitie in je toren te gooien.

Nodig: Torens gemaakt van kokers en “stenen”.

11. Burcht bouwen. 2 groepjes tegen elkaar bouwen zo snel mogelijk een kasteel.

Nodig: lege dozen (boven de wc-tjes van Marga en kokers van S. Braad)

12. De inwendige mens. Versier je eigen schild (cake) en verorber hem daarna.

Even voor alle duidelijkheid:
De spelletjes duren 15 minuten. Je moet je tijd daar vol maken. 

De knutselactiviteiten duren een half uur.

Aan het einde van de dag onthullen we alle schilden.

Een opzetje voor het programma:

9.00 uur: Iedereen binnen.

Een van ons wordt ridder nadat alle kleren die we daar voor nodig hebben gevonden zijn. Langzamerhand wordt door het benoemen van de kleding de ridder aangekleed.

Lijkt jullie dit ook wat, dan moet je er wel wat voor doen!!!!!!!!!!!!!!

Uitleg van de ochtend: de groepen worden bij elkaar geroepen.

9.30 uur: Aanvang van de spelletjes

12.0 uur: even naar huis

13.15 uur: vervolg

14.45 uur: Als afsluiting onthullen we alle wapenschilden met een prijsuitreiking voor de origineelste.

WAT MOET ER NOG GEDAAN:

· Rooster met spelletjes gemaakt

· Groepjes indelen

· Attributen per spel maken of erbij zoeken

· Spullen voor de tenues bij elkaar zoeken: stevig plastic voor de helm, touw en stokjes voor om je middel, vuilniszakken en gekleurd isolatietape voor de hes, aluminiumfolie en dikke wol voor de benen.

BOODSCHAPPEN VOOR DE INWENDIGE MENS! 

Iemand nog andere ideeën voor deze dag????????????/

