
krinjspeJlt.-Ûe.\ .",2e:t!:-e., ~ 9:Jrn

kas/:;«Jkm,;belen (met op
krant:>;! WlClkeh,

vubelt~f~ kClsWJ/l:uint.h make.-,
opha,,/brtlq m",k",n
~rDotkasl:e.il ",e.l/(oIDz",,",(eieroloz_J
'3rok blDkkw speehGl4clukaçv, m...Kir>

Schildel'1 onhvup<.-n

woncl-elinA -n-a-Q~.s1~t:l::orens
film kasl1elen

na"," I:
f6n.."e.lsl'fJ(" de kro"" w cIe zot'

:Sotre.eSL WIel-miclclvi?-ww.! clanje"
inForW\ab-~v-e. geJpre:kt.<en (wonen e.e/.
pJanninqJjul'reAA-en. voe.dJ"fj

PLANNEN VOOR HET ONDERWIJSAANBOD

We hebben een periodeplanning voor zes weken gemaakt, waarin de volgende activitei-

ten zijn voorgenomen.

Spelactiviteiten

Klimhuis ombouwen tot kasteel: kleding en kroontjes, gouden bordjes en

dergelijke erbij.
Kastelenmuseum inrichten samen met de kinderen in de wisselhoek.

Kastelenmemory maken, ganzenbord, telspel maken: welke ridder is het eerst bij

Doornroosje om haar wakker te kussen (grote dobbelsteen erbij).
Zandkastelen maken in zandbak (ook een paar kastelenemmertjes kopen).

DoolhofspeL
Spookkasteel inrichten: landbouwplastic vanaf zoldertje.
Ridderzaal inrichten.

Doornroosje dramatiseren.

Kastelenpoppenkastje maken.

Voor gym bestaande spelletjes veranderen, bijvoorbeeld: Koning mag ik

oversteken, Twee emmertjes water halen, Er zat een klein prinsesje huilend op een

steen bij een kasteel, Robinson veranderen in: Rodereel, woont alleen in zijn
kasteel, dat is niet naar zijn zin dus zoekt hij een koningin.


