I(n'naspv_lf&@jas omzetten 5 gym

SPELACTIVITEITEN §

L/S ACTIVITEITEN

klimhuis wordlE kastee 3““3""1“’"’
. stelen memor
wisselhoek wordt museum
midolelecuws Fees gommleay Fﬁi"‘d;&:umt leestbalhoek

tonee, 32'0 ridders [ jonkvrovwen

CONSTRUCTIEVE )
L ACTIVITEITEN

kaskeel knutselen (me opaTD

maken

K . )
wrg&nﬂd kasteel fbwinen maken

&
Pephhastele thenen —  igen |etibrelien
; ka)l-d&nboehjes w?nke.n

elfje bogken nf-dd-‘nj ) €Lt ma

€ ACTIVEITE }

THEMA
Kastelen

Uwen e du’:clI
m ru
uf

aglbr aken iul-l'e. ebrudk
qutekm E:,e,! mmszdozm (eierclozen) RELEVANTE fao |év enm makwuzf;ebrm‘ku
4 ]
ek ab ::\k:\nmkséffdzad INHOUD m :'ikmq hons tei_rw F
00 e
schilden anhvu;rx..n P Gth vi fui‘ehtaftgfsen)

[ ECHT, UITSTAPJES

wandeling naar slettorens

film ga

naar bopeels k . de kmm en de zot "
s est mek middelecuws dansen

' GESPREKKEN

informatieve e_npruken (WMEH e
p!cu-nfngjjupm 207, . |

PLANNEN VOOR HET ONDERWIJSAANBOD
We hebben een periodeplanning voor zes weken gemaakt, waarin de volgende activitei-

ten zijn voorgenomen.

Spelactiviteiten

- Klimhuis ombouwen tot kasteel: kleding en kroontjes, gouden bordjes en
dergelijke erbij.

- Kastelenmuseum inrichten samen met de kinderen in de wisselhoek.

- Kastelenmemory maken, ganzenbord, telspel maken: welke ridder is het eerst bij
Doornroosje om haar wakker te kussen (grote dobbelsteen erbij).

- Zandkastelen maken in zandbak (ook een paar kastelenemmertjes kopen).

- Doolhofspel.

- Spookkasteel inrichten: landbouwplastic vanaf zoldertje.

- Ridderzaal inrichten.

- Doornroosje dramatiseren.

- Kastelenpoppenkastje maken.

- Voor gym bestaande spelletjes veranderen, bijvoorbeeld: Koning mag ik
oversteken, Twee emmertjes water halen, Er zat een klein prinsesje huilend op een
steen bij een kasteel, Robinson veranderen in: Rodereel, woont alleen in zijn
kasteel, dat is niet naar zijn zin dus zoekt hij een koningin.




