Sinterklaasspelletjesochtend woensdag 3dec. 2003

Algemeen :

· De kinderen uit groep 1,2 en 3 worden  gemixed in groepen van 8 á 9.

· De begeleiding bestaat uit 2 hulpouders.

· In elk lokaal breng je 20 minuten door en daar splits je de groep in 2-en (elk met 1 hulpouder) afhankelijk van niveau/ groep.

· Je wisselt na 10 minuten van activiteit (dus 2 activiteiten in elk lokaal).

· Er zijn spelletjes met verschillende moeilijkheidsgraad (voor groep 1, 2 en 3).

Tijdschema :

 8.30 –  8.45 uur
Hulpouders drinken koffie/ thee in het kamertje

 8.45 –  9.05 uur
Eerste ronde

 9.10 –  9.30 uur
Tweede ronde

 9.30 –  9.50 uur
Melkdrinken / ouders koffie/ theepauze

 9.50 – 10.10 uur
Derde ronde

10.15 –11.05 uur
Vierde ronde

Plaats :



Activiteiten :
Speellokaal :



Taaitaai-happen 






Blikgooien

Lokaal Danielle :


Stoomboot blazen






Paardje prik






Schoorsteen bouwen

Lokaal Karin :


Pim-Pam-Pet (groep 3)






Draaispel (groep1/2)






Memory (groep ½ versie en groep 3 versie)






Pietenspel

Lege lokaal :



Stoelendans






Pepernoten sjoelen

Roulatieschema :

1-2-3-4

2-3-4-1

3-4-1-2

4-1-2-3

Uitleg/ benodigdheden spelletjes :

Taaitaaihappen : Net als koekhappen. Handen op je rug en proberen met je mond taaitaaipopje te pakken.

Taaitaaipopjes, touw (vooraf rijgen)

Blikgooien : Blikken staan op tafel. 3 Keer gooien met pittenzak. Wie gooit de meeste om ?

Blikken beplakken met sintpapier, tafel, pittenzakken.

Stoomboot blazen : Stoombootjes van papier over de tafel (zee) blazen. Wie wint ?

6 Stoombootjes, rietjes.

Paardje prik : Net als ezeltje prik. Geblinddoekt proberen de staart op de goede plaats te prikken.

Paard tekenen en op prikbord plakken, staart maken.

Pim-Pam-Pet : draai een letter en verzin een woord dat met het Sinterklaasfeest te maken heeft.

Draaispel : Draai met je ogen dicht, kijk waar de pijl staat, pak een kaartje. 

Rijmt het ? Dan mag je het kaartje houden. Wie heeft de meeste kaartjes ?

Memory : 
Voor groep ½ met plaatjes.



Voor groep 3 plaatje – woordje.

Pietenspel : Leg de Pieten op de goede plaats (linksboven, rechtsonder enz.)

Schoorsteen bouwen : Bouw met blokken een schoorsteen. Gooi om de beurt met de dobbelsteen en zet zoveel blokken op je “schoorsteen”. Wie heeft de hoogste ? Welke blijft het langste overeind ?

Dobbelsteen en blokken

Stoelendans : met de hele groep samen (anders heb je zo weinig kinderen)

Stoelen op een rijtje met de ruggen tegen elkaar. Kinderen lopen langs de stoelen op muziek. Als de muziek stopt ga je snel zitten. Eerst met alle stoelen, daarna telkens één weghalen. Als je af bent, ga je aan de kant zitten.

9 stoelen, CD-speler en Cd Sinterklaasmuziek.

Pepernoten sjoelen : net als gewoon sjoelen.

2 Sjoelbakken, grote pepernoten.

