De moebius-reep
Kaart    14

Je hebt 1 lus gekregen die 2x zo lang is als de oorspronkelijke lus. Let op: en er is in de lus nu geen kant zonder streep!

Niemand kan deze vreemde truc verklaren. Maar er wordt veel gebruik van gemaakt. Ventilatorriem in auto’s en de transportbanden in fabrieken slijten sneller aan de binnen- dan aan de buitenkant. Maar banden met een halve slag slijten gelijkmatiger en langzamer.

Magische kleuren
Kaart    15

De kleur die je ziet is paars. Het oog ziet elke kleur nog een poosje nadat deze al uit het zicht is verwenen, en daardoor mengen je ogen en je hersenen de kleuren van de sneldraaiende schrijf.

Stap door een A4-tje
Kaart     1

Je kunt door het papier stappen zonder het te scheuren (als je het heel voorzichtig doet). Door de manier waarop je het papier hebt geknipt, rek je hem eerst vanaf de ene kant op en dan vanaf de andere kant. In beide gevallen blijft de andere kant in tact.

Kleurenpret
Kaart     2

De groene vlek is verdwenen. Boven de oorspronkelijke plek is het papier blauw geworden en daarboven is het papier geel.

De meeste verven en inkten zijn combinaties van kleurpigmenten die je van elkaar kunt scheiden met behulp van water of alcohol. Water beweegt zich op dezelfde manier in het papier naar boven als sap in bomen. Terwijl het water naar boven stroomt, lost de groene vlek op en beweegt de kleur zich geleidelijk over het strookje papier. Maar omdat de kleuren die groen maken (blauw en geel) niet met dezelfde snelheid bewegen, worden ze van elkaar gescheiden.

De Benham-schijf
Kaart     3

Wanneer je de cirkel rond draait lijken de bogen zich te sluiten. Bij een lage snelheid met de klok mee lijkt de buitenste ring blauw en de binnenste ring rood. Als je ze tegen de klok indraait, draaien de kleuren om.

De bogen lijken zich te sluiten tot ringen omdat het oog elke ring nog een korte tijd blijft zien nadat hij al verdwenen is.

Waarom zien we rood en blauw, terwijl de enige kleuren op de schijf zwart en wit zijn?

Het hele kleurenspectrum is aanwezig in wit licht, maar ons oog registreert de verschillende kleuren op verschillende momenten. Als we de schijf draaien, lichten de kleuren die samen wit vormen op, maar ze zijn maar een kort moment zichtbaar, want ze worden al snel gevolgd door de zwarte gedeelten van de schijf. Ons oog is slechts in staat een deel van dat kleurenspectrum te zien, blauw met de kortste stralen en rood met de langste.

Probeer de patronen op het witte deel van de Benham-schijf te variëren en kijk wat voor interessante resultaten je krijgt.
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De vreemde lus
Kaart    12

Wanneer je een druppel afwasmiddel in de lus laat vallen, vormt de lus een cirkel om de zeep. De zeep vernietigt de oppervlaktespanning van het water in de lus. De draad houdt de zeep tegen, zodat hij zich niet kan verspreiden. Omdat het water buiten de lus nog steeds de oppervlakte spanning heeft, trekt het samen en neemt het de draad met zich mee. Hierdoor ontstaat een cirkelvormige lus om de zeep heen.

De koppige kurk
Kaart    13

De kurk zoekt het hoogste punt op. Water klimt een beetje tegen het glas aan omhoog. Daarom drijft de kurk steeds naar de rand van het glas. Nadat je met een theelepel voorzichtig water hebt toegevoegd, komt het water boven het glas uit. De oppervlaktespanning houdt het water op zijn plaats. Het hoogste punt is nu in het midden van het glas. De kurk blijft nu dan ook in het midden liggen.

Truc met de munt en de elleboog
Kaart    10

Terwijl je elleboog onder de munt vandaan beweegt, komt je hand eronder terecht. Als je timing goed is, zul je de munt vangen. 

Omdat de munt op je elleboog stil ligt is hij geneid in die positie te blijven. De goede oude wet van de traagheid. Als je elleboog snel beweegt, valt hij onder de munt vandaan. Daardoor blijft de munt in de lucht hangen. De zwaartekracht beweegt de munt naar de grond, maar door de traagheid heeft hij een langzame start.

Vol tot over de rand
Kaart    11

Je kunt meer spijkers in het glas gooien dan dat je ooit gedacht had. Kijk van opzij naar het glas en je ziet dat het wateroppervlak boven de rand van het glas uitsteekt. De oppervlaktespanning weerhoudt het water ervan over te stromen. De oppervlaktespanning is als een vlies dat het water bij elkaar houdt.
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Geheimschrift
Kaart     4

Met jodium kan je je geheime boodschap zichtbaar maken. Je naam komt met blauwzwarte letters weer op het keukenpapier te staan. Het jodium reageert met de bloem en vormt een blauwzwarte stof.

Als je citroensap toevoegt reageert dit met het jodium, zodat er een kleurloze massa ontstaat. Dus als je jodium ergens op morst, kun je citroensap gebruiken om het te verwijderen. Citroenzuur verwijdert ook inkt, schimmel en roestplekken uit papier en stof.

Blaas en ballon op
Kaart     5
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De ballon wordt opgeblazen.

Als je een base, een niet zure stof, zoals het bakpoeder mengt met een zuur, zoals azijn, maak je koolstofdioxide. Koolstofdioxide is een gas. Het gas stijgt op in de ballon en blaast hem op.

Een stenentester
Kaart     6

De vloeistof gaat op sommige stenen bruisen en op andere niet. Als het azijn gaat bruisen, is de steen van kalk of marmer. Kalksteen vormt zich onder water uit modder, slib en kalk. Als het azijn in aanraking komt met het kalk in het kalksteen, wordt er koolstofdioxide gevormd. Koolstofdioxide is een gas vandaar dat het gaat borrelen. Marmer is een steensoort die onder grote druk en hitte wordt gevormd uit kalksteen. Het reageert op zuur (azijn, citroensap, zure regen(!) ) net als kalksteen.

Zoutwinning
Kaart     7

Na een paar dagen droogt het water op en vormen zich kristallen aan het touwtje, die zout smaken.

Dit komt doordat het water langzaam verdampt is. Doordat er steeds meer water verdampt, komen de zoutatomen dichter bij elkaar te zitten. Ze vormen kubusvormige kristallen. Als al het water verdwenen is, blijven de zoutkristallen over.

Een zingend touwtje
Kaart     8

De knoop zal heel snel gaan draaien. Als hij snel genoeg draait hoor je een zoemend geluid.

Door het snelle draaien van de knoop gaat de lucht rondom de knoop ook trillen. Dit veroorzaakt het zoemende geluid.

Zeepkracht
Kaart     9

Wanneer je een druppel afwasmiddel in de motorgleuf van je boot laat vallen schiet de boot vooruit.

De zeep breekt de oppervlaktespanning van het water achter de boot waardoor de boot vooruit vaart. De bot stopt wanneer de zeep de oppervlakte spanning van het hele wateroppervlak heeft verminderd.
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