Stap door een A4-tje
Kaart     1

Alice, uit Alice in Wonderland, stapte door een magische spiegel, wat onmogelijk leek. Jij kunt ook het onmogelijke doen. Rek een doodgewoon velletje papier op en stap er doorheen.
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een A4-tje

een schaar

Wat moet je doen?

Vouw het papier doormidden. Knip dan het papier om en om zeven of negen keer in (het maakt niet it hoeveel keer, als het maar een neven getal is) te beginnen bij de vouw en bij de andere kant van de kaart. Vouw de kaart open en rek hem uit.

Kun je er doorheen stappen? Schrijf dat op.

Kleurenpret
Kaart     2

Is groen werkelijk groen?

een stukje keukenpapier

een potje

water

een groene viltstift

een knijper

Wat moet je doen?
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Knip een strookje van het keukenpapier af. Maak een groene vlek op ongeveer 5 cm van het uiteinde. Hang het strookje in een potje met water (ongeveer 2 ½ centimeter water in het potje doen). Zorg ervoor dat de vlek bovenwater blijft. Zet het strookje met een knijper vast zodat het niet uit potje kan vallen. Laat het potje met het strookje 15 tot 20 minuten staan.

Wat gebeurt er? Schrijf dat op.

Hoe zou dat komen?

Probeer het ook eens met andere kleuren.

De Benham-schijf
Kaart     3

De hand is sneller dan het oog. Is dat echt zo? Is het Magie, illusie of bedrog?
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wit papier


een speld

dun karton


een potlood met een 

een schaar


gummetje

een zwarte stift

een schoteltje

Wat moet je doen?
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Knip met behulp van een schoteltje een cirkel uit het witte papier en één uit het dunne karton. Plak de 2 cirkels op elkaar.

Kleur de witte cirkel voor de helft zwart. Verdeel de andere helft in vier gelijke delen. Teken in elk deel drie zwarte boogjes zoals op de tekening (teken de lijnen niet te dun!).

Prik de cirkel met een spelt op het gummetje van het potlood.

[image: image8.png]»

A

“‘“'*).“m.m.

&

«((



Draai de schijf op verschillende snelheden, met de klok mee en tegen de klok in.

Wat gebeurt er? Schrijf op wat je ziet.

Waarom?

Geheimschrift
Kaart     4

Schrijf een onzichtbare boodschap met bloem en water en maak hem zichtbaar met jodium.

Een schoteltje

een stukje 

Een lepeltje


keukenpapier

1 theelepel bloem

jodium

60 ml water


citroensap

wattenstaafjes

Wat moet je doen?

Doe 1 theelepel bloem en 60 ml water op een schoteltje. Roer goed! Als het een gladde massa is geworden, doop je er een wattenstaafje in. Schrijf met het staafje, heel voorzichtig, je naam op een stukje keukenpapier. Als de boodschap opgedroogd is, is hij onzichtbaar. Als je je boodschap wilt lezen doe er dan met een schoon watje een druppeltje jodium op.

Wat gebeurt er? Schrijf dat op. 

(Wat voor kleur hebben je letters?)

Hoe zou dat komen?

Druppel er nu een beetje citroensap op.

Wat gebeurt er? Schrijf dat op.

Blaas en ballon op
Kaart     5

Zet scheikunde voor je aan het werk.
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een ballon


1 theelepel bakpoeder

30 ml water


een rietje

een lege plastic fles

60 ml azijn

Wat moet je doen?
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Rek de ballon op, zodat je hem gemakkelijk kunt opblazen. Doe 30 ml water in een schoongemaakte! Plastic fles. Doe er een theelepel bakpoeder bij en roer met het rietje totdat het opgelost is. Voeg de 60 ml azijn toe en doe snel (!) de tuit van de ballon over de hals van de fles.

Wat gebeurt er? Schrijf dat op.

Hoe zou dat komen?

Een stenentester
Kaart     6

Hoe onderzoeken geologen hun materialen? Welke stenen bevatte kalk? Hier is een manier. Je kunt dit proefje het beste boven een gootsteen of wastafel doen.

verschillende soorten steen

60 ml azijn

Wat moet je doen?

Giet voorzichtig een beetje azijn over de verschillende soorten stenen.
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Wat gebeurt er? Schrijf dat op.

Hoe komt dat?

Zoutwinning
Kaart     7

In sommige tropische streken wordt zout niet uit de aarde gewonnen, maar uit zeewater. Je kunt je eigen zout water maken en dan het zout eruit halen in de vorm van kristallen.
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een jampotje


een spijker

heet water


een stukje touw

zout



een potlood

lepel

Wat moet je doen?

Vul het potje met heet water. Roer er steeds een lepel zout door, totdat het zout niet meer oplost. Je hebt ongeveer 1 eetlepel zout nodig per 30 ml water. Maak de spijker vast aan het eind van het touw. Bind het andere eind aan het potlood. Leg het potlood op de bovenkant van het potje en hang de spijker in het zoute water. Zorg ervoor dat de spijker de bodem niet raakt! Zet de pot op een warme plek. Laat hem hier een paar dagen staan. Kijk elke dag wat je ziet veranderen.

Wat gebeurt er? Schrijf dat op.

Waarom?

Een zingend touwtje
Kaart     8

Geloof het of niet: je kunt een touwtje laten zingen.

een sterke dunne draad van 45 – 60 cm

een grote knoop met twee gaatjes

Wat moet je doen?

Trek de draad door de gaatjes en knoop de uiteinden stevig samen. Schuif de knoop naar het midden. Haak je wijsvingers in beide zijden van het touw. Draai de knoop een paar keer rond, steeds in dezelfde richting. 
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Als de draad is ‘opgewonden’, spreid je je handen uit elkaar en trek je de draad strak. Beweeg je handen daarna naar elkaar toe, zodat de draad weer los wordt. Trek de draad daarna weer strak, enz.

Wat gebeurt er? Schrijf dat op.

Waarom?

Zeepkracht
Kaart     9

Kun je zeep gebruiken om een boot aan te drijven? Nou, misschien wel een kleintje in de wastafel of badkuip.
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lage plasticbak gevuld met water

een schaar

stukje dik papier

(af)wasmiddel

Wat moet je doen?

Knip een ‘bootje’ van ongeveer 5 x 2 ½ cm (niet groter) uit het dikke papier. Maak een klein gleufje aan de achterkant voor de ‘motor’. Laat de boot in de bak met water drijven. Giet een druppel (af)wasmiddel in de motorgleuf.

Wat gebeurt er? Schrijf dat op.

Hoe komt dat?


Truc met de munt en de elleboog
Kaart    10

Een geweldige truc die ook nog eens echt een wetenschappelijk experiment is.

Een munt

Wat moet je doen?

Leg een munt op je elleboog. Houd je arm evenwijdig aan de vloer, anders valt de munt. Vang nu de munt die op je elleboog lig met de hand van die arm waar ook de munt op ligt.

Even goed oefenen!


Lukt het?

Hoe kan dat?

Probeer het ook eens met 2 of 3 munten op elkaar!

Vol tot over de rand
Kaart    11

Water heeft oppervlaktespanning. Oppervlaktespanning is een wetenschappelijke term die betekent dat de oppervlakte van een kom water in staat is zichzelf bij elkaar te houden en een soort vliesje vormt, waarop een voorwerp kan blijven drijven.


een glas

water

spijkers

Wat moet je doen?

Vul het glas tot aan de rand. 

Beantwoord nu de vraag: hoeveel spijkers, denk je, dat je in het glas kan gooien voordat het overstroomt?

Hou nu een spijker voorzichtig boven het glas, zodat de punt precies het wateroppervlakte raakt. Laat de spijker nu zachtjes in het water zakken. Voeg nog een spijker toe en nog een, totdat het water uiteindelijk over de rand stroomt.

Hoeveel spijkers kon je toevoegen?

Hoe kan dat?

De vreemde lus
Kaart    12

Water heeft oppervlaktespanning. Oppervlaktespanning is een wetenschappelijke term die betekent dat de oppervlakte van een kom water in staat is zichzelf bij elkaar te houden en een soort vliesje vormt, waarop een voorwerp kan blijven drijven.

Als de oppervlaktespanning verandert kunnen er rare dingen gebeuren.

lage plastic bak met water

30 cm garen

afwasmiddel

Wat moet je doen?

Vul de bak bijna helemaal met water. Leg het garen in een lus door het ene uiteinde over het andere uiteinde te leggen, maar maak er geen knoop in. Leg de lus voorzichtig op het wateroppervlak. Maak de lus een beetje langgerekt. Giet 1 druppel afwasmiddel in de lus.


Wat gebeurt er? Schrijf dat op.

Hoe komt dat?

De koppige kurk
Kaart    13

Kan een kurk koppig zijn? Hier lees je wat je met een kurk moet doen die weigert je bevelen op te volgen.


een kurk

een glas

water

theelepeltje

Wat moet je doen?

Vul het glas bijna helemaal met water. Laat de kurk in het glas drijven. Al gauw zal de kurk naar 1 kant van het glas drijven.

Probeer de kurk in het midden van het glas te krijgen zonder hem met je vingers aan te raken (en hem daar ook te houden). 

Hoe heb je het geprobeerd te doen en is het gelukt?

Je kan bijvoorbeeld blazen enz. schrijf op wat je geprobeerd hebt.

Zo laat je een koppige kurk gehoorzamen:

Voeg langzaam, lepeltje voor lepeltje, water toe aan het glas. Uiteindelijk rijst het water boven het glas uit en de kurk ligt in het midden van het glas.

Hoe komt dat?

De moebius-reep
Kaart    14

Je kunt papier zo maken dat het maar 1 kant heeft! Dit verrassende verschijnsel werd voor het eerst ontdekt in de 19e eeuw door een Duitse wiskundige, August Ferdinand Moebius.

een vel papier

een schaar

lijm

een stift 

Wat moet je doen?

Knip een reepje papier van 2 ½ x 25 cm uit. Draai een van de uiteinden een halve slag en plak de uiteinden met lijm aan elkaar vast, zodat je een lus vormt. Teken in de lengte een streep midden over de lus tot je weer bij het begin bent. Knip langs de lijn die je getekend heb.

Wat gebeurt er? 

Waarom?

Magische kleuren
Kaart    15

Gemakkelijk kleuren mengen!


schoteltje


karton

schaar


touw

kleurpotloden

prikpen


Wat moet je doen?

Gebruik het schoteltje om een cirkel te tekenen op het karton. Knip de cirkel uit. Beplak hem met wit papier en teken de ene kant rood en de andere kant blauw. Prik twee kleine gaatjes aan weerskanten van de cirkel en rijg twee kleine stukjes touw door de gaatjes.


Houd de cirkel vast bij de touwtjes en draai hem rond.

Wat gebeurt er? Schrijf dat op.

Hoe komt dat?

Probeer het ook met:

rood – geel






geel -blauw

