Apparaten van binnen, hoe werken ze eigenlijk?

Op dit blad staan de opdrachten die je moet doen. Ook staat erbij hoeveel tijd je ervoor hebt.

Wat is de opdracht?

· Demonteer een klein apparaat, in een tweetal.

· Knip eerst de stekker van het apparaat voor de veiligheid.

· Lever een schema van het apparaat in als huiswerkopdracht.

· Maak een schets van het apparaat als je het openmaakt.

· Bevestig het apparaat op een bord op een exploded view of in-line manier.

· Gebruik minimaal 5 verschillende bevestigingen.

· Benoem minimaal 10 onderdelen van het apparaat. 

· Op de voorkant van het bord moeten staan:

· De naam en functie van het apparaat.

· Het schema (input –proces –output).

· De namen van de onderdelen.

· Op de achterkant van het bord moeten staan:

· De namen en de klas (onuitwisbaar).

· Aan het bord, in een plastic mapje aan een touwtje, komt: 

· Het eerste schema van de huiswerkopdracht (met stempel van docent).

· De schets van het apparaat als je hem openmaakt.

· Een verslag met minimaal 15 eisen die de ontwerper heeft gesteld aan het apparaat. (denk aan: omgekeerd ontwerpen / fietsslot)

· Je mag het bord mooier maken, bijvoorbeeld met verven. Maar let op de tijd. Het telt niet zwaar mee voor je cijfer.

Wanneer moet je wat doen? 

1e les:

Introductie MEI en omgekeerd ontwerpen.

Huiswerkopdracht: maak een input –proces – output schema van jouw apparaat. (volgende les inleveren)

2e les:

Huiswerkopdracht inleveren. Beginnen met demonteren. 

Maak eerst een tekening als je het apparaat los hebt. Zo weet je precies waar alles zit! (tekening bewaren!). Onderdelen opzoeken, manieren van vastmaken bedenken, apparaat op bord vast maken. Het opzoeken van namen van onderdelen kan je ook thuis doen.

3e les:

Verder met demonteren, opzoeken van onderdelen, onderdelen op bord bevestigen. 

Huiswerkopdracht: zorg ervoor dat je volgende week alle teksten mee hebt: schema, omgekeerd ontwerpen, namen van onderdelen. Je moet de opdracht volgende les af hebben en inleveren!

4e les:
Je hebt nog 2 uur om je bord af te maken. Aan het einde van de les moet je het inleveren.

Nog even herhalen.

Input – proces – output:


Je kan een apparaat bekijken volgens Input – proces – output. Er gaat iets in (input), er gebeurt iets in het apparaat (proces) en er komt iets uit (output).

Materie – Energie – Informatie (MEI):

Materie is iets wat je vast kan pakken. Bijvoorbeeld water, stof, brood, nat haar, droog haar. Het apparaat doet iets met deze materie.

Energie: een apparaat doet het niet voor niets. Je moet er iets in stoppen, bijvoorbeeld batterijen of een stekker in het stopcontact. Er komt ook weer energie uit: bijvoorbeeld warmte, licht, geluid en beweging.

Informatie: een apparaat weet ook niet wat hij moet doen. Jij moet het apparaat vertellen wat er moet gebeuren. Dit doe je bijvoorbeeld met een knopje. Het apparaat geeft jou aan het einde ook weer informatie als hij klaar is, bijvoorbeeld met een piepje of knipperend lichtje.

Energie omzetten:

Je kan energie omzetten: als je een zaklamp aan zet, dan zet je elektrische energie om in licht en warmte. Je kan met een zonnepaneel ook warmte van de zon omzetten in elektrische energie.

Schema:

	Input
	Proces
	Output

	Materie


	
	Materie

	Energie


	
	Energie

	Informatie


	
	Informatie


Omgekeerd ontwerpen:

Normaal begin je met eisen als je gaat ontwerpen. Het apparaat moet bijvoorbeeld klein en groen zijn. Dan ga je denken, tekenen, maken en controleren. Bij omgekeerd ontwerpen gaan we kijken hoe het apparaat eruit ziet, en wat de eisen waren. 

De stappen zijn voor omgekeerd ontwerpen zijn:

1. Welke eigenschappen heeft het product?
Wat zie je aan het product? Kijk bijvoorbeeld naar de verschillende onderdelen, naar de vorm, de materialen die zijn gebruikt, de lengte, de kleur, de bewegingsmogelijkheden enz.

2. Waarom heeft het fietsslot de eigenschappen die je hebt genoemd bij stap 1?
Wat kun je allemaal met dit product? Wat is het nut  van de genoemde eigenschappen? Hoe maak je gebruik van deze eigenschappen?

3. Welke ontwerpopdracht heeft de ontwerper gekregen? 

Welke eisen heeft de ontwerper erbij gekregen?

