 SEQ CHAPTER \h \r 1Enige uitleg bij de 7 Casio GR programma’s van Simon Biesheuvel

LET OP: door het gebruik van GETKEY,( leuk om F-knoppen te kunnen gebruiken bij keuzes, zoals vaker op de Casio) werkt NORMVSOLV, NORMV MS, GRAFIEK en WORTEL niet op de overhead. Helaas!!!

MAAR TOCH:

Voor de overhead van de CFX-9850 zijn de programma’s nu aangepast. Ze werken niet met bijvoorbeeld F1, maar met 1 en EXE. Minder handig maar voor de rest gaat het hetzelfde. Mijn leerlingen gebruiken de normale versie, voor de overhead gebruik ik de programma’s met een O aan het eind van hun naam.

De codes die achter de programmanamen hieronder staan, zijn nodig bij het doorsturen van de programma’s naar je leerlingen. Het voorkomt dat ze per ongeluk op edit drukken en met een toets-aanslag het programma onbruikbaar maken.

R RESPON
(code R)

versie april 2003

  Dit hoort bij de Praktische Opdracht Randomized Response zoals die staat in een aantal Moderne Wiskunde boeken. Je geeft een percentage op (b.v. 40), een aantal mensen (60, 600 of 6000, deze laatste duurt ruim 20 minuten) en het programma geeft mensen random met 40% een ja antwoord. Ook wordt via de dobbelsteen een R.Resp. antwoord gegeven.

Zo is te vergelijken of de groep veel afwijkt van de opgegeven 40% en of R.Resp. weer veel afwijkt van die twee.

  De februari versie heeft de mogelijkheid om tussenstanden niet in beeld te krijgen. Anders zou 6000 mensen ruim een uur duren op de CFX-9850.

  De april versie geeft de mogelijkheid om, als de GR uit is gegaan, de eindresultaten weer op te roepen. De geheugens moeten dan natuurlijk nog niet gewijzigd zijn.

NORMV MS
(code N)

versie juni 2004    

    (niet voor de fx-9860 daarop werkt alleen NORMSOLV)

  Dit programma vraagt links, rechts, mu, sigma en kans.

Vul op een plek x in, bij de rest getallen.

Is de kans x, dan wordt die direct berekend en in geheugen x opgeslagen. Dat is in b.v. de RUN mode weer op te roepen (en maal 1800 te doen of zo, voor een verwacht aantal)

Is een van de andere 4 variabelen x, dan is  MENU GRAPH en ISCT te gebruiken. Snijpunt x is de gevraagde waarde (ook in RUN oproepbaar, zoals altijd)

Start je het programma opnieuw, dan zijn alle waarden in de geheugens nog aanwezig.

   In principe is Ncd en InvN van de Casio niet meer nodig, alleen loopt InvN wel veel sneller dan dit programma. Aan de andere kant is met dit programma de lower niet noodzakelijk min oneindig, het kan ook 10 zijn. Ook kan  in het programma  lower x zijn en upper oneindig.

Oneindig tik ik altijd in met EXP99, min oneindig met -EXP99. Het programma gaat hiervan uit, neem dus niet nul i.p.v. min oneindig.

   Voor sigma kan ook de wortel uit 1800*0,8*0,2 worden ingevoerd. Ncd en InvN accepteren dit niet. De standaard normale verdeling behandel ik niet. 

Dat op een CE de vraage komt om mu en sigma te berekenen, gegeven twee kansen,  verwacht ik niet meer, dit is jaaaaaren geleden een keertje gevraagd. Dit is hiermee ook onoplosbaar.

Het is handig als je alleen dit programma gebruikt en niet de Ncd en InvN die onder menu STAT op de Casio zitten, omdat mu en sigma daar een andere volgorde hebben.

NORMSOLV (code N)   NIEUWE VERSIE, de oude had een fout       3 april 2007
 Dit programma is een nieuwe versie van NORMV MS.

Het is speciaal gemaakt voor de fx-9860 omdat deze GR niet wil isecten met de grafiek en de kans zoals gebruikt worden in NORMV MS. Dit programma werkt ook erg goed op de CFX-9850. 

Als mu of sigma gevraagd worden is links -10^99 of rechts 10699 nodig.

Verder werkt het net als NORMV MS, alleen wordt er niet geplot en krijg je direct het antwoord.

 GRAFIEK

(code G)

versie juni 2004

Dit programma geeft de vergelijking van een rechte lijn door twee punten (exact, als dat kan) of een exponentiele vergelijking, zowel met gewone groeifactor als met e-macht. Dit gaat eenvoudiger dan nu al kan met regressie. Mijn leerlingen konden niet onthouden hoe dat moet en hoe je de grafiek bij Y1 opslaat. Dit programma slaat steeds de vergelijking op bij Y6 en Y7

De rechte lijn is goed bruikbaar bij interpoleren, extrapoleren, 50% zoeken in een klasse enz. 

   Een vergelijking van een raaklijn kan ook, met alle beperkingen die d/dx altijd al heeft. De raaklijn in de oorsprong aan y=x3 gaat niet zo goed, raaklijnen in randpunten kunnen gewoon niet.

WORTEL

(code W)

versie oktober 2003

Herleid 4 soorten wortel-opgaven 

Als voorbeeld de leukste:     wortel8 : wortel6    wordt    twee derde wortel drie

Leuk voor wiskunde B leerlingen. In een aantal antwoordenboekjes staat nogal eens een herleid antwoord. Leerlingen kunnen nu zelf hun antwoorden laten herleiden en controleren.

BIN LIST 

(code B)

20 augustus 2003

Dit is eigenlijk een onzinnig programma. Het zorgt via sequence voor een rij getallen in list 1 en geeft via tekst aan hoe je binomiale kansen in list 2 erbij kunt krijgen. Het enige nut ervan is dat mijn leerlingen deze vrij weinig gebruikte methode niet konden onthouden en tijdens SE en CE het niet meer konden reproduceren.

HYPERGEO

(code H)

20 augustus 2006    (hiervan is geen overhead versie)

 Dit programma is voor de hypergeometrische verdeling met alternatief, ook cummulatief.

Zoiets als 8 kaarten trekken uit een spel van 52, zonder terugleggen. En de kans op tussen de 3 en 7 harten laten berekenen.

Als het kan in breuken en decimalen. Als de breuk niet kan twee keer hetzelfde in decimalen.

Typ in   N=52   G=13  n=8   xmin=4   xmax=6    en je krijgt het antwoord.

Xmin=4 en xmax=4  geeft natuurlijk de kans op 4 harten.
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